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La partita predittiva di Big data

L’analisi dei dati puo fornire
in anticipo informazioni
su performance e infortuni

di Paolo Cintia, Luca Pappalardo
e Stefano Mastini

@ afinale di Champions League tra Juventus e
RealMadrid: che cosasaracambiatoinquel tra-
gico secondo tempo? La cocente sconfitta del
Brasile controlaGermaniacon unimprevedibi-
le 7 a1, all’ultimo mondiale. E, in tempi pili re-
centi,laleggendariavittoriadel Leicester Cityin
Premier League: unasquadra che ainizioanno
non eraneanche accreditata per un postotrale
primes, riesceasopraffareiblasonidiManche-
ster, Liverpool, Chelsea e via dicendo. Come &
potuto accadere tutto cio?

Proprioil “mistero” chesiceladietrolacavalca-
ta trionfale del Leicester City nella Premier
2015/2016 ha incuriosito non solo i semplici ap-
passionati, maancheungruppointernazionaledi
ricercatori, per la precisione di data scientist,
scienziatideidati. Allaprossimaconferenzainter-
nazionale sul Knowledge Discovery and Data mi-
ning(KDD)verrapresentataun’analisiapprofon-
ditadellastagionedelLeicester City diClaudioRa-
nieri, partitaper partita, azione per azione, avver-
sario per avversario. Un dataset composto da
centinaia di gigabyte con le posizioni di ciascun
giocatore in ogni partita, la sua attivita in campo
(passaggi, tiri, ecc.) e molto altro. La forza del Lei-

cester, spieganoiricercatori,puoesserecompresa
attraversoil concettodiexpectedgoal, unamisura
che stima la probabilita che un tiro finisca in rete
considerandoI'azione che I'ha generato, la situa-
zionedeltiratore, ladistanzael’angolorispettoal-
laporta. Sottolalucedeidati, il “miracolo” diventa
facilmentecomprensibileerisiedeinduesemplici
quantita,ladifferenzatragoal fattied expectedgo-
al generati equella tragoal subiti ed expected goal
concessiall’avversario. Quest’ultima, peril Leice-
ster, & stata Ia pil1 bassa di sempre. O meglio, da
quandoil calcio e entratonell’eradeidati.
Purconritardorispettoadaltrisport,dacircaun
lustroil calciohacominciatoaprodurre numeriin
quantita da capogiro. Lo scorsoannola Fifaha fi-
nalmenteautorizzatoicalciatoriaindossareisen-
sori biometridi utilizzati in allenamento (Gps, ac-
celerometri, cardiofrequenzimetri)ancheduran-
te le partite ufficiali. Unavera e propria rivoluzio-
ne. Dalla mole dei dati prodotti dalle partite, il
mondo della ricerca scientifica sta ottenendo ri-
sultati viavia pitiinteressanti, in ambiti chevanno
dalla simulazione di strategie di gioco alla predi-
zionedegliinfortuni. Uninfortunio un costono-
tevoleperunasocietaedunostressfisicoepsicolo-
gicoperil calciatore:riuscireaprevederlointempo
significa risparmiare cifre importanti e soprattut-
to comprenderequalcosain pitisuimetodidialle-
namento. Un esperimento cheabbiamocondotto
all’'UniversitadiPisa, in collaborazione con il Bar-
celona Football Club, harecentemente dimostra-
toche, conl'aiutodell’intelligenzaartificiale, gliin-
fortunideicalciatoripossonoessereprevistiaccu-
ratamente e, quindi, evitati. Simulare I'impatto di
una strategia di gioco € un altro problema mate-
matico di non poco conto. Undici giocatori, indi-

pendenti, che si muovono “contro” altri undici
giocatori:le combinazioni possibilihannoun nu-
mero dizeri notevole. Con I'analisi dei dati si puo
ridurre un po’ l'incertezza, osservando ad esem-
pioimovimentitipicidel singologiocatore,odella
singola squadra. Si pu6 cominciare a capire le
azioni e icomportamenti tipici delle squadre vin-
centi, cosida studiarle eriprodurle.

Combinando i Big Data e I'intelligenza artifi-
ciale possiamo aprire scenari interessanti e pri-
maimpensabili, come prevedereil futurovalore
di mercato dei calciatori oi trasferimenti trale
squadre di calcio, oppure sviluppare algoritmi
per valutare in modo “data-driven” la perfor-
mance di un calciatore durante una partita. Un
altrostudiochestiamosviluppandoalCnrincol-
laborazione con la Northeastern University di
Boston, mira a comprendere le relazioni tra il
giudizioumano elaperformance diun calciato-
re, 0, in altre parole, come vengono assegnati i
votidel fantacalcio. Quali sonole giocate che pilt
influenzano i giornalisti che assegnanoivoti? E
possibile creare un giornalista robot in grado di
assegnare voti ai giocatori in modo indistingui-
bilerispettoad un giornalistaumano?

Queste emolte altre attivita diricercasullo
sport sono possibili grazie al progetto euro-
peoSoBigData, guidatoda UniversitadiPisae
Cnr. Il progetto SoBigData prevede borse di
studio per il primo corso di dottorato in Data
Science,conscadenzadelledomandediiscri-
zione ad agosto. Un’occasione per attrarre
giovani ricercatori intenzionati a svelare
“misteri”, non solo calcistici, scandagliando
ilmondo dei Big Data.

©RIPRODUZIONERISERVATA

Ritaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.




	page 1

